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Mit „3D in Motion“ im Zeppelin von Shanghai quer über den Erdball 
nach Baden-Württemberg - VISENSO realisiert ersten interaktiven 
3D-Stereo Film für Baden-Württemberg Auftritt auf der Weltausstel-
lung Expo 2010  
 
Stuttgart, 06. Mai 2010 
 
Die Weltausstellung EXPO 2010 vom 1. Mai bis 31. Oktober 2010 in Shanghai steht 
unter dem Motto „Better City, Better Life“. Damit soll der Wunsch der Menschheit nach 
einem besseren Leben in den Städten der Zukunft aufgegriffen und Konzepte zur 
nachhaltigen, integrierten Stadtentwicklung eingefordert werden. Im Auftrag des Wirt-
schaftsministeriums Baden-Württemberg hat VISENSO den interaktiven 3D-Stereo 
Film "Our ideas for a better life in the city" realisiert.  
 
Baden-Württemberg präsentiert sich auf der Expo als Teil des Freiburg-Standes in der „Ur-

ban Best Practices Area“. Über eine Stereoprojektion können die Besucher hier im so-

genannten „Baden-Württemberg-Kubus“ auf eine virtuelle Entdeckungsreise gehen. In einem 

Zeppelin fliegen sie über verschiedene Länder zunächst nach Deutschland – dann weiter 

über Berlin nach Baden Württemberg. Auf der Reise begegnen den Fluggästen bekannte 

Sehenswürdigkeiten, Produkte und Technologien, die als "Motion-Ride" interaktiv erlebt wer-

den können. Gelandet wird schließlich in Freiburg, wo sich die Brücke zum Freiburger Mes-

sestand schließt. Hier angekommen können die Besucher interaktiv über „Winken“ bestim-

men, welches Thema sie weiter vertiefen möchten: Nachhaltige Stadtentwicklung, Mobilität 

oder Produktion. Die baden-württembergischen Wappentiere Greif und Hirsch fungieren als 

Animateure. Eine Webcam misst die (Wink-) Bewegungen und bestimmt via Bildverarbeitung 

einen „Pegelstand“ ähnlich einem Applausometer, der letztendlich darüber entscheidet, mit 

welcher Sequenz der Film fortgesetzt wird. 



 

Mit dem Expo-Projekt setzt der Stuttgarter Visualisierungsexperte VISENSO die erfolgreiche 

Zusammenarbeit mit der Landesgesellschaft BIOPRO Baden-Württemberg GmbH, dem stra-

tegischen Partner der Biotechnologie- und Life-Sciences-Branche, fort. Im Zuge des 

Creativity World Forums im vergangenen Dezember realisierte VISENSO eine 3D-Präsen-

tation für BIOPRO, die erstmals die Technologie-Initiativen in Baden-Württemberg interaktiv 

erfahrbar machte. Beim Expo-Filmprojekt zeichnete sich BIOPRO jetzt für die Erstellung der 

Themeninhalte und deren Abstimmung mit den zuständigen Ministerien verantwortlich. 

 

Für die technische Realisierung hat VISENSO mit Aldinger & Wolf, AV Medien, Labor  

Weltenbau  und Heinrich Ruoff (alle Stuttgart), die führenden Akteure der baden-württem-

bergischen Kreativwirtschaft in den Bereichen Architektur, Film, Interaktion und Visualisie-

rung zusammengeführt.  

 

Für Unternehmen oder Institutionen, die sich auf der Expo präsentieren möchten, erstellt 

VISENSO ab sofort im Auftrag Stereofilme, die laufend in die „3D in Motion-Toolbox“ inte-

griert und „remote“ aus Stuttgart gesteuert werden können. 

 

Auch Interessierte, die die Expo in Shanghai nicht persönlich besuchen können, haben die 

Möglichkeit einen Teil der Expo mitzuerleben. Ab sofort kann man den Expo-Film auf der 

Homepage des Wirtschaftsministeriums in 2D-Qualität betrachten. In Kürze wird über die 

VISENSO Homepage via Webcam ein direkter Einblick in den Expo-Kubus in Shanghai mög-

lich. Interessenten, die den Film gerne in interaktiver 3D-Stereo Qualität erleben möchten, 

lädt VISENSO zu sogenannten „Mini-Expo-Events“ in das VISENSO Expo-Headquarter in 

Stuttgart-Vaihingen ein. Die Termine werden noch bekannt gegeben. 

 

Weitere Informationen: www.visenso.de und  

www.wm.baden-wuerttemberg.de/baden-wuerttemberg-auf-der-expo-2010/230066.html 
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Abb. 1 Winkende Besucher des B.-W. Kubus 

Abb. 2 „Intro“ Expo-Film B.-W. 
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Über VISENSO: 

 

Die VISENSO GmbH ist einer der führenden Anbieter von Visualisierungs- und Virtual-Reality (VR)-Software und 
Komplettlösungen (Soft- und Hardware).  
 
Im Geschäftsbereich "Immersive Engineering" entwickelt VISENSO Werkzeuge, die Ingenieure bei der Evaluie-
rung komplexer digitaler Produktdaten im Entwicklungsprozess bestmöglich unterstützen - egal ob lokal bei der 
VR-Visualisierung oder kooperativ mit weltweit vernetzten Partnern. Das Kernstück hierfür bildet die VR-Software 
COVISE. Ob Großkonzern oder Mittelstand - VISENSO bietet auf die spezifischen Anforderungen zugeschnittene 
VR-Komplettlösungen zu erschwinglichen Preisen. Zu den Kunden zählen u.a. Audi, BMW, Daimler, Dieffen-
bacher, Faurecia, Festo, Miele, Porsche, Stihl und Voith Hydro sowie zahlreiche namhafte Forschungseinrichtun-
gen, wie bspw. FH Aalen, Fraunhofer IPA, IPT und LBF, ETH Zürich, HS Luzern und IWR Heidelberg. 
 
Mit ihren zahlreichen Funktionen und Schnittstellen legt COVISE den Grundstein für einen Einsatz der VR-
Technologie über die gesamte Prozesskette. Von Design, Berechnung, Konstruktion und Prototypenbau über 
Fertigungsplanung und Werkzeugherstellung bis hin zum Marketing und Vertrieb. 
 
Im Geschäftsbereich "Immersive Selling" kreiert VISENSO auf der Basis von COVISE virtuelle, interaktive Pro-
dukterfahrungswelten, die auf Messen, in Show-Rooms und zunehmend auch auf mobilen, 3D-fähigen Endgerä-
ten präsentiert werden können. Komplexe Produkte und Technologien werden durch den Einsatz modernster 
Visualisierungs- und Interaktionstechnologien emotional erfahrbar. 
 
Im Geschäftsbereich "Immersive Teaching" adaptiert VISENSO die industrielle VR-Software COVISE auf die 
Anforderungen der Wissensvermittlung an Kinder und Jugendliche sowie der Erwachsenenbildung. Neben inter-
aktiven VR-Erlebniswelten, die u.a. im Europapark in Rust oder bei der experimenta in Heilbronn eingesetzt wer-
den, steht mit dem Produkt "CYBER-CLASSROOM" eine 3D-Lernumgebung für Schulen und Hochschulen zur 
Verfügung, die insbesondere komplexe Themen aus dem Bereich NWT (Naturwissenschaft und Technik) 
immersiv und interaktiv erlebbar macht. 
 
Als Initiator und Mitglied des Virtual Dimension Center Fellbach und TZ St. Georgen unterstützt VISENSO aktiv 
eine Bündelung der regionalen VR-Kompetenzen zugunsten des Know-How Transfers in den Mittelstand. 
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Abb. 3 „Greif und Hirsch“, „Winkepegel“ Abb. 4 Filmszene


