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Landesgartenschau 2010: ,Im Schwarzwald kann man nicht nur
Kirschen ernten* — VISENSO kreiert 3D-Stereo Prasentation fir

technische Innovation aus der Region Schwarzwald-Baar/ Heuberg

Stuttgart, 22. Juni 2010

Erneut stellt VISENSO seine Expertise als Partner flr innovative Messeprasentationen
unter Beweis. Auf die Umsetzung des ersten interaktiven 3D-Stereofilmes "Our ideas
for a better life in the city” fur den Baden-Wiurttemberg Auftritt auf der EXPO 2010 in
Shanghai folgt jetzt die Inszenierung einer Technologieerlebniswelt fur das Thema

»Energy Harvesting“ auf der Landesgartenschau in Villingen-Schwenningen.

Anstelle moderner Verfahren zur Ernte von Getreide und Obst entwickelt das Institut fur Mik-
rotechnik und Informationstechnik der Hahn-Schickard Gesellschaft HSG-IMIT e.V. in
Villingen Mdglichkeiten der alternativen Stromgewinnung durch die Ernte von Energie. Hier-
zu zahlen bspw. Energiegeneratoren, die Uber Vibration Strom erzeugen. Der Wechsel von
Batterien oder das Aufladen von Akkus gehdren damit der Vergangenheit an und Drahtlos-

technologien lassen sich noch komfortabler nutzen.

Diese Technologie-Revolution ,made in Schwarzwald“ spannend und dennoch leicht ver-
standlich einem breiten Publikum zuganglich zu machen, ist die Idee, die hinter dem 3D-
Stereofilm fir die Landesgartenschau steckt. Hier kbnnen Besucher mit Hilfe der Videobrille
,Cinemizer* der Carl Zeiss AG aus Oberkochen selbst in einen Energie-Generator eintau-
chen und spielerisch seine Funktionsweise kennen lernen. Herzstlick des Generators ist ein
Vibrationskraftwerk, dessen elektromagnetische Schwingungen mit Hilfe der Visualisierungs-

software COVISE von VISENSO durch unterschiedlich gefarbte Stromlinien sichtbar werden.



Einmal mehr fihrte VISENSO mit dem HSG-IMIT, dem Technologiezentrum TZ St. Georgen
und dem Virtual Dimension Center VDC TZ St. Georgen bei der Umsetzung des Projektes
die fuhrenden regionalen Akteure in den Bereichen Simulation und Visualisierung zusammen
und betreibt damit auch aktive Standortforderung. Die Vernetzung von Unternehmen und
Forschungseinrichtungen und die Bindelung von Kompetenzen in der Region Schwarzwald-
Baar/Heuberg liegen dem VISENSO Geschaftsfihrer und gebirtigem Schwarzwalder Martin
Zimmermann personlich am Herzen. So unterhalt das Stuttgarter Unternehmen seit mehre-
ren Jahren auch eine Niederlassung im St. Georgener Technologiezentrum. ,Hier finden wir
die optimalen Rahmenbedingungen, um Schwarzwélder Erfindergeist und handwerkliches

Geschick miteinander zu verbinden®.
Die Installation ist ab sofort bis zum 10. Oktober 2010 auf der Landesgartenschau im Ge-
meinschaftspavillon der Stadt Villingen-Schwenningen und des Landkreises Schwarzwald-

Baar/Heuberg zu sehen.

Weitere Informationen: www.visenso.de und http://www.lgs-vs2010.de/

Abb. 1: Cinemizer Installation, Abb. 2: Cinemizer in Aktion,
Quelle: bpr manufactur Quelle: bpr manufactur

Abb. 3: Visualisierung Energie Generator, Abb. 4: Visualisierung elektromagnetische
Quelle: VISENSO Schwingungen, Quelle: VISENSO



Uber VISENSO:

Die VISENSO GmbH ist einer der fihrenden Anbieter von Visualisierungs- und Virtual-Reality (VR)-Software und
Komplettlésungen (Soft- und Hardware).

Im Geschéftsbereich "Immersive Engineering” entwickelt VISENSO Werkzeuge, die Ingenieure bei der Evaluie-
rung komplexer digitaler Produktdaten im Entwicklungsprozess bestmdglich unterstiitzen - egal ob lokal bei der
VR-Visualisierung oder kooperativ mit weltweit vernetzten Partnern. Das Kernstiick hierfir bildet die VR-Software
COVISE. Ob GroRR3konzern oder Mittelstand - VISENSO bietet auf die spezifischen Anforderungen zugeschnittene
VR-Komplettldsungen zu erschwinglichen Preisen. Zu den Kunden zahlen u.a. Audi, BMW, Daimler, Dieffen-
bacher, Faurecia, Festo, Miele, Porsche, Stihl und Voith Hydro sowie zahlreiche namhafte Forschungseinrichtun-
gen, wie bspw. FH Aalen, Fraunhofer IPA, IPT und LBF, ETH Zurich, HS Luzern und IWR Heidelberg.

Mit ihren zahlreichen Funktionen und Schnittstellen legt COVISE den Grundstein fur einen Einsatz der VR-
Technologie Uber die gesamte Prozesskette. Von Design, Berechnung, Konstruktion und Prototypenbau uber
Fertigungsplanung und Werkzeugherstellung bis hin zum Marketing und Vertrieb.

Im Geschéftsbereich "Immersive Selling" kreiert VISENSO auf der Basis von COVISE virtuelle, interaktive Pro-
dukterfahrungswelten, die auf Messen, in Show-Rooms und zunehmend auch auf mobilen, 3D-fahigen Endgera-
ten prasentiert werden kénnen. Komplexe Produkte und Technologien werden durch den Einsatz modernster
Visualisierungs- und Interaktionstechnologien emotional erfahrbar.

Im Geschéftsbereich "Immersive Teaching" adaptiert VISENSO die industrielle VR-Software COVISE auf die
Anforderungen der Wissensvermittiung an Kinder und Jugendliche sowie der Erwachsenenbildung. Neben inter-
aktiven VR-Erlebniswelten, die u.a. im Europapark in Rust oder bei der experimenta in Heilbronn eingesetzt wer-
den, steht mit dem Produkt "CYBER-CLASSROOM" eine 3D-Lernumgebung fiir Schulen und Hochschulen zur
Verfiigung, die insbesondere komplexe Themen aus dem Bereich NWT (Naturwissenschaft und Technik)
immersiv und interaktiv erlebbar macht.

Als Initiator und Mitglied des Virtual Dimension Center Fellbach und TZ St. Georgen unterstiitzt VISENSO aktiv
eine Buindelung der regionalen VR-Kompetenzen zugunsten des Know-How Transfers in den Mittelstand.
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